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Quienes 
SOMOS

Nos especiliazamos en el desarrollo de soluciones 
de negocios, adaptadas y personalizadas a la 
necesidad de una empresa y sus actividades. 

Dichos desarrollos abarcan aplicaciones integrales 
o soluciones para funciones específicas de una 
organización. Esta división actualmente sigue 
perfeccionando su metodología con el fin de 
optimizarla, y así lograr el más alto standard
de calidad.

BizOne
Es un sistema administrativo que resuelve en su 
totalidad la gestión comercial e industrial de su
empresa. Su operación es simple, de interfaces 
intuitivas, de características dinámicas

SPINS
Permite diseñar los registros de entrada unificados 
para obtener la totalidad de los archivos de texto 
necesarios para las presentaciones impositivas 
electrónicas nacionales y provinciales.

CONSULTORÍA

Brindamos colaboración en cuanto a lo funcional del 
cliente, toda nuestra experiencia, realizando un 
análisis exhaustivo de las funciones y situaciones para 
desarrollar una solución.
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Solución Operativa y administrativa 
ideada para el Practicaje en Argentina.
(puertos y ríos)

Probada y en funcionamiento actualmente 
en la empresa de Puerto "Practicaje del 
litoral"

En plena capacitación y puesta en marcha 
en Empresa de Rio Prisa

Aplicación para Android/IOS, para cumplir 
requerimientos. 
(Con base de datos propia)

Aplicación RESPONSIVE WEB. Simple, 
intuitiva, para cualquier usuario que este 
familiarizado con el uso de un celular.

Creada a medida bajo el asesoramiento 
de Prácticos. A través de la 

coordinación o 
autodespacho.

DESPACHO 
DE PRACTICO

Software 
INTEGRAL FUNCIONES

Agente marítimo, 
empresas de lanchas, 
Coordinador, Practico, 

Administrativo, etc

DIFERENTES
TIPOS DE USUARIOS

Posibilidad de 
trabajar o�ine.

Firma del 
practico y capitán

TRABAJO OFFLINE FIRMA DIGITAL

Luego de llenado el 
voucher electrónico.

FACTURA
INMEDIATA 

Se envia mail para el 
practico/oficina.

CONSTANCIA
BACK UP 

Posibilidad de 
realizar todo tipo de 

estadísticas.

ESTADÍSTICAS

 Con los cambios 
impositivos continuos 

de nuestro país.

FACTURACIÓN 
ELECTRONICA AL DÍA
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01. Llega un aviso, de un buque arribar. Se asigna: 
• Fecha de posible arribo
• Nombre del buque
• Operación a realizar
• Fecha operación solicitada

Se asigna a un Practico o Piloto,
para realizar la operación solicitada.
Esta queda en estado pendiente de 
sincronización para la aplicación MÓVIL 
ANDROID/IOS, (instalada en cada teléfono 
del Practico/Piloto)

02. Seleccionando el buque, se aplican los 
siguientes datos: 
• Nombre del buque, empresa
• Puerto
• Operación a realizar + Adicionales
• Maniobras

Un aviso en la APP del Practico, generara la 
sincronización y quedara localmente en el 
teléfono para poder trabajarlo sin conexión.
En la mesa de control, ya se reflejará quien 
sincronizo y ya está en operación.
Finalizada la operación, se verifican y 
controlan los datos de cierre de requerimiento. 

05.Se generara un voucher electrónico firmado por
el Capitán  (para que luego de controlado) se genere 
una factura electrónica, teniendo en cuenta los 
siguientes datos: 
Coeficiente y calado del buque, Kilometros 
de recorrido, Demoras, Conexos y Maniobras
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01.
En principio, se asigna:
• Fecha de posible arribo, 
• Nombre del buque
• Operación a realizar, 
• Fecha operación solicitada.

Esta alta deja pendiente de anuncio, que 
significa, que, al momento de tener datos 
más precisos, sobre el aviso de este barco, 
permite modificar y agregar más información 
sobre el requerimiento a realizar 
(Hora precisa y Fecha, por Ejemplo)

Llega un aviso de un  
BUQUE A ARRIBAR
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PANTALLAS DE ALTA DE AVISO, Y PENDIENTES DE ANUNCIAR



02.
Seleccionando el buque, se crea el aviso
y se aplican los siguientes datos: 
• Nombre del buque
• Empresa
• Puerto
• Agencia
• Operación a realizar + Adicionales
• Maniobras

Un anuncio es simplemente, una carga de
posibles requerimientos en cola de generar. 
Aun no es un hecho.
Seguido de este paso, cae en la pantalla de 
pendientes de Anuncio, y esta acción puede 
llevar a directamente, anunciarlo, ya con datos
más certeros,  o bien, ya asignarlo directamente
a un Practico o Piloto, para realizar el requerimiento 
de la operación solicitada.

Mesa  
DE CONTROL
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PANTALLA CREAR UN AVISO

PANTALLA CARGA DE REQUERIMIENTOS 



03. Se asignan a un Practico los requerimientos 
de la operación solicitada.

Esta queda en estado pendiente de sincronización 
para la aplicación MÓVIL ANDROID/IOS, 

(instalada en cada teléfono del Practico/Piloto)

Se asigna a un  
PRACTICO O PILOTO
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SINCRONIZACIÓN 
PARA LA APLICACIÓN 
MÓVIL ANDROID/IOS
DEL PRACTICO O PILOTO 

PANTALLA DE ASIGNACION DE PRACTICO



04.
Un aviso en la APP del Practico, generara 
la sincronización y quedara localmente en
el teléfono para poder trabajarlo sin conexión.

En la mesa de control, ya se reflejará quien
sincronizo y ya está en operación. 

Las pantallas dan la posibilidad de:
• Cierre Forzado por un operador, 
• Replicar el requerimiento para una segunda
operación, o borrarlo de ser necesario.

Una vez finalizada la operación, desde el 
dispositivo, se procede a verificar en la pantalla
de Pendientes de Control, los datos de cierre de
requerimiento y una posterior modificación de
ser necesario.

Sincronización con  
MÓVIL DEL PRACTICO
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PANTALLA CIERRE DE PRACTICOS

PANTALLA PENDIENTES DE CONTROL



05.
Se generara un voucher electrónico (para que 
luego de controlado) se genere una factura
pendiente a firmar por el CAPITÁN, teniendo
en cuenta los siguientes datos: 
• Coeficiente
• Calado del buque
• Kilometros de recorrido
• Conexo del buque
• Maniobras

Una vez controlado el requerimiento,ya queda
disponible en historial de Voucher’s, y queda
pendiente de facturación en el pilar del ERP.

OTRAS OPCIONES DE LA MESA:
Cuando el que loguea es un Practico/Piloto, podrá
tener actualizado sus datos, incluso su firma para
ser impresa en el voucher automáticamente.

Se genera un
VOUCHER ELECTRÓNICO
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PANTALLA HISTORIAL DE VOUCHER’S

PANTALLA REGISTRO DE FIRMA PILOTO
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App Pilot Manager

Pantalla

MANUAL DE USO

MENÚ PRINCIPAL
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Maniobra

Horarios

Otros

Cierre

Transacción

Configuración

Sincronizar

Registro Firma

Salir

Datos importantes y operaciones
que realizará el Practico asignado.
EMBARQUE - DESEMBARQUE

Horarios de actividad del practico
POP | START | FINISH | DESEMBK

Definición y datos de conexos
CAR | PILOT BOAT

Aprobación y firma del Capitán

Agrupación de todas las acciones/
operaciones

Información del usuario (practico)
IP | DATABASE | LOGIN

Sincronización de tablas maestras

Registro de firma del practico.
Posibilidad de asignar CAR | PILOT 
BOAT utilizados

APP RESPONSIVE
Adaptable a cualquier 

dispositivo/sistema operativo



Pantalla MANIOBRA

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

Maniobra
Selección en menú

Acciones desplegables

SHIP
Información de buque/

barco a arribar

PILOT
Datos a cargar 
por el practico

¡CARGAR DATOS DRAFT!



Pantalla HORARIOS

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

POB
Momento en que el practico
comienza el procedimiento

FINISH
Fin de maniobra

Fecha | Hora

DESEMBK
Desembarco del practico

15 minutos se cargaran
automaticamente al proceso

START
Comienzo de maniobra

Fecha | Hora

15' se cargan al automaticamento
al procedimiento de desembarco



Pantalla OTROS

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

Otros
Selección en menú

02.
Definición y datos de conexos
CAR | PILOT BOAT

Estos datos son cargado desde
la mesa de control (web)

Los conexos se adicionan 
a la factura inmediatamente.



Pantalla CIERRE

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

Cierre con firma del Capitán
(Firma digital)

Se envía toda la información
al e-mail de Capitán

Se envía el voucher ERP
al e-mail de Capitán

Cierre de maniobra
Resumen de todos
los procedimientos
y datos. 

La demora (si existio) es
calculada automáticamente 

05.



Visualización de vouchers y facturas electrónicas
ERP

ERP 
Se envía voucher pendientes 
a facturar.
 
Estos pueden ser visualizarlos 
y facturados directamente
contra Afip generando la
Factura electrónica que 
corresponda por la condicion
del cliente.

Visualización del VOUCHER
que recibió el capitán vía email
en el cierre de la maniobra que

realizó el practico en su APP

Visualización de la
FACTURA EMITIDA. 

La misma viaja automáticamente
al cliente en modo digital



Pantalla CONFIGURACIÓN

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

Configuración
Selección en menú

AutoConfiguración
Información del usuario
(piloto) 
Guardado de datos



Pantalla SINCRONIZAR

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

Sincronizar
Selección en menú

Sincronizar Maestros
Sincronización de tablas
maestras en APP 
(telefóno) del practico. 
Guardado de datos

Guardado de datos, en 
el caso de trabajar con 
conexión



Pantalla REGISTRO FIRMA

App Pilot Manager
MANUAL DE USO

Registro de firma
Registro del practico.
Posibilidad de asignar
CAR/PILOT BOAT
utilizados cotidianamente

Registro Firma
Selección en menú



PILOT
Manager
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fnijamkin@nsinformaticos.com.ar | wsobrero@nsinformaticos.com.ar 15-3677-5282 | 15-4565-0046
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